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Quandle Roi est-il en gchec? ~ Le but ddjeu faire EchecetMat 11y a forcament un club

Le Roi est en échec lorsqu'il est en position d'étre “mangé” par une piece Iy a Echec et Mat si les trois conditions suivantes sont réunies :

: ~
adverse. Le joueur dont le Roi est en échec doit alors parer I'échec. : , 2
s : J . N ¥ > le Roi est en échec et ne peut pas se déplacer;

Il est illégal de maintenir son Roi en position d'échec.

> on ne peut pas interposer une piece entre le Roi en échec et

] y a ECHEC la piece qui le menace ;

Ici, le Fou noir met le Roi blanc
en échec puisqu’il menace
au prochain coup de le “manger”.
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> on ne peut pas éliminer la piece qui fait échec.

k

Ily a ECHEC et MAT

Les blancs doivent alors parer : , 5
Ici, la Dame met en échec le Roi

léchec. A J o > 50 clubs
noir. Celui-ci ne peut la “manger
puisqu'elle est protégée par le Fou \ > 2800 joueurs licenciés
blanc. .
> De nombreux tournois

Le Roi noir ne peut se déplacer.
Aucune piece noire ne peut manger
la Dame : il y a donc Echec et Mat.

Comment parer un &chec ?

> Ecoles d’Echecs a partir de 5 ans
> Championnat scolaire

1) Manger la piéce qui met le Roi
en échec.

Le pal

Ici, le Fou blanc peut manger
On dit qu’il y a Pat quand : (conditions simultanées)

la Tour noire qui met en échec

le Roi blanc. > le Roi n'est pas en échec;
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> il ne peut plus bouger sans se mettre en échec;
> on ne peut plus bouger d'autres pieces.

Lorsque ces trois conditions sont réunies
ily a PAT.
La partie est alors déclarée nulle.

2) Protéger le Roi en intercalant
une piéce ou un Pion entre lui
et la piéce qui menace.

Ici, la Tour blanche peut venir
s'intercaler entre la Tour noire
et le Roi blanc.

Ici, c’est aux blancs de jouer.

Les blancs ne peuvent plus jouer
car si on déplace le Roi, il devient
en échec (ce qui est interdit).

3) Déplacer le Roi.

Mais il n'est pas en échec.
Ici, en b7 et non en b8 ou il serait Doncily a Pat.

encore en échec avec le Fou.
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L'echiquier
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La position initiale

> 64 cases composent I'échiquier : 32 cases noires, 32 cases
blanches.

> Le coin inférieur droit qui fait face aux joueurs doit toujours étre
une case blanche.

Le Dot dv jeu

Faire Echec et Mat

La partie est gagnée lorsque le Roi adverse est Echec et Mat.
Une partie peut étre déclarée nulle : dans ce cas aucun joueur n'a
gagné.
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Le Pion

> Le pion avance tout droit d'une case a la fois. Il mange en diagonale. Il ne recule jamais. Quand il quitte sa position initiale il peut avancer
d'une ou deux cases.

>S'il atteint la derniére rangée, il obtient une promotion. Il est alors échangé contre une Dame, une Tour, un Cavalier ou un Fou ( pas un Roi).
> |l peut étre pris “en passant” parun pion adverse lors de son premier déplacement s'il se déplace de deux cases.
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e Roque

Le Roque est un coup spécial qui permet de mettre son Roi en sécurité
dans un coin de I'échiquier. En un seul coup, on déplace le Roi en premier
de 2 cases sur sa rangée puis on déplace la Tour de l'autre c6té du Roi. Il
existe deux types de Roque, selon le c6té choisi.

Le pefil

Les conditions du Roque

1) LeRoi et la Tour ne doivent pas avoir bougé durant la partie.

2) Le Roi ne doit pas se trouver en échec.

3) Le Roi ne doit pas passer par des cases controlées par des pieces
adverses.
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